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WPROWADZENIE

Gitara byla i pozostanie instrumentem muzycznym wzbudzajacym ogromne zainteresowanie wsrod
szerokiej rzeszy mito$nikéw muzyki. Poczatkdéw jej mozna doszukac si¢ juz 4000 lat p.n.e., a od ponad
400 lat, dzigki wprowadzeniu systemu zapisu dzwigkowego (tabulaturowego i pigcioliniowego),
mamy mozliwo$¢ wykonywania muzyki gitarowej dawnych mistrzow. Ze wzgledu na swe duze mozli-
wosci techniczne i muzyczne gitara moze by¢ wykorzystywana jako prosty instrument akompaniujacy
oraz jako mistrzowski instrument solowy, wymagajacy wielu lat studiow i ¢wiczen.

Lekcje korespondencyjnego kursu gry na gitarze maja pomodc poczatkujacym muzykom w sprawnym
postugiwaniu si¢ tym instrumentem. Cato$¢ kursu obejmuje 24 lekcje. Jednorazowo beda Panstwo
otrzymywac zeszyt i kasete (w przypadku jej zamdwienia) zawierajace materiat dwoch lekcji.

Kazda jednostka sktada si¢ z tekstu opracowanego w formie skryptu oraz z materialu uzupetiajacego
nagranego na kasecie.

Opracowujac poszczegdlne jednostki kursu, najwigkszy nacisk potozylismy na praktyczne wykorzy-
stanie gitary. Aby jednak umozliwi¢ szybsze postgpy w pracy z instrumentem, uznaliSmy za niezbgdne
wprowadzenie pewnych wiadomosci teoretycznych juz na samym poczatku. A wigc najpierw zapozna-
my si¢ z ogdlnymi zasadami budowy gitary oraz zajmiemy si¢ dzwigkiem jako podstawowym tworzy-
wem muzyki. Ostatnia cz¢$¢ kazdej lekcji bedzie stanowi¢ praca domowa, ktéra umozliwi zorientowa-
nie si¢ w stopniu opanowania przerobionego materiatu.

Na marginesie tekstow lekcyjnych spotkaja Panstwo nastgpujace symbole:

Zamieszczony obok tekst drukowany kursywq zawiera istotne informacje dotyczqce omawianych
zagadnien.

Fragment lekcji nagrany na ptycie.

Omawiane zagadnienie taczy si¢ merytorycznie z materiatem lekcyjnym przedstawionym wcze$niej
(np. w lekcji trzeciej na stronie jedenaste;j).

‘ Informacje zastugujace na szczegbélng uwage drukowane sa w specjalnej ramce.




Oto wykaz ponad stu znanych utworéw muzycznych, ktére Panstwo poznaja w trakcie naszego kursu:
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Adagio — T. Albinioni

Adelita — F. Tarrega

All My Loving — z repertuaru zespotu The Beatles
Another Day In Paradise — z repertuaru Phila Collinsa
Aria — anonim

Aria — G. A. Brescianello

A Time For Us — melodia z filmu ,,Romeo i Julia”
Autobiografia — z repertuaru zespotu Perfect
Boom, Boom — z repertuaru J. Lee Hookera
Bourrée — anonim

Cicha noc — koleda

Dom wschodzqcego stonca — z repertuaru zespotu The Animals

. Dorosle dzieci — z repertuaru zespotu Turbo

Espaiioleta — G. Sanz

Etiuda — M. Giuliani

Etiuda e-moll — F. Tarrega

Etiuda na arpeggio — M. Giuliani

Etiuda na legato — anonim

Every Breath You Take — z repertuaru zespotu The Police

Fascination — F. D. Marchetti

. Feelings — Albert Morris
. Final z IX symfonii — L. v. Beethoven

. Fuga — anonim

Gdy swieci pojdq do nieba — popularna melodia amerykanska
Gdybym byl bogaty — z musicalu ,,Skrzypek na dachu”
Georgia On My Mind — z repertuaru Raya Charlesa

. Habanera (fragment) — z opery ,,Carmen” G. Bizeta
. Happy Birthday To You

. Hello — z repertuaru Lionela Richie

Here, There And Everywhere — z repertuaru zespotu The Beatles

. Jaki byl ten dzien — z repertuaru zespotu Turbo

Jedzie pociqg z daleka — melodia popularna

. Jezus malusienki — koleda

Jingle Bells — amerykanska piosenka bozonarodzeniowa
Jolka, Jolka, pamietasz — z repertuaru zespotu Budka Suflera
Karnawat wenecki — F. Tarrega

Kocha¢ inaczej — z repertuaru zespotu De Mono

Kocham cie, kochanie moje — z repertuaru zespolu Maanam

La Bamba — popularna melodia meksykanska
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La Comparsita — tango argentynskie

La Folie d’Espagne — anonim

La grima —F. Tarrega

Lambada

La Paloma — S. Yradier

Let It Be — z repertuaru zespotu The Beatles
Lulajze, Jezuniu — koleda

Malaguena — popularna melodia hiszpanska
Marsz weselny — F. Mendelssohn-Bartholdy
Master of Puppets — z repertuaru zespotu Metallica
Matchmaker — z musicalu ,,Skrzypek na dachu”
Memory — Andrew Lloyd Webber

Menuet — anonim

Menuet — Jan Sebastian Bach

Medrcy swiata — kolgda

Michelle — z repertuaru zespotu The Beatles
Moonlight Serenade — Glenn Miller

Moon River — Henry Mancini

Muzyka z filmu ,,Love Story”

Muzyka z filmu ,,0Ojciec chrzestny”

Nadzieja — z repertuaru zespotu IRA

Neverending Story — melodia filmowa

Niewiele ci moge da¢ — z repertuaru zespotu Perfect
Oczy czarne — romans cyganski

Oj, maluski, maluski — kolgda

Only You — Andre Rand

Oprocz — z repertuaru zespolu Maanam

Over the Rainbow — Harold Arlen

Panie Janie — popularny kanon

Pod Papugami — z repertuaru Czestawa Niemena
Preludium 7 — F. Chopin

Private Dancer — z repertuaru Tiny Turner
Przezyj to sam — z repertuaru zespotu Lombard
Przybiezeli do Betlejem — kolgda

Raindrops Keep Fallin’ On My Head — B. Bacharach
Remedium — z repertuaru Maryli Rodowicz
Romance de amor — anonim (oprac. Gomez)
Romans —F. Carulli

Sabbath Prayer — z musicalu ,,Skrzypek na dachu”

Samba na jednej nucie (akompaniament) — Antonio Carlos Jobim
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80.
81.
82.
83.
84.

85

Satin Doll — Duke Ellington & Billy Strayhorn
Scarborough Fair — z repertuaru P. Simona

Schody do nieba — z repertuaru zespotu Led Zeppelin
Skrzypek na dachu — motyw przewodni z musicalu

Soleares — taniec flamenco

. Some Day My Prince Will Come — z filmu ,,Krolewna Sniezka”
86.
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Stary zamek — M. Musorgski

Still Loving You — z repertuaru zespotu Scorpions

Strangers In the Night — B. Kaempfert

Sunny — Bobby Hebb

Sunrise, Sunset — z musicalu ,,Skrzypek na dachu”

Sto lat — melodia popularna

Szczesliwej drogi — z repertuaru zespolu VOX

Tak bardzo sie staratem — z repertuaru zespotu Czerwone Gitary
Taniec angielski — anonim

Tears In Heaven — z repertuaru E. Claptona

Tenderly — Walter Gross

Testament Amelii — popularna melodia katalonska

The Shadow of Your Smile — J. Mandel

Tico tico — melodia brazylijska

Vals Venezolano Nr 2 — A. Laura

Walczyk — F. Carulli

Welcome — z musicalu ,, Kabaret”

White Christmas — amerykanska piosenka bozonarodzeniowa
Why Worry — z repertuaru zespotu Dire Straits

Wieczory moskiewskie — popularna pies$n rosyjska

Wszystko mi mowi, ze mnie ktos pokochal — z repertuaru zespotu Skaldowie
Wsrod nocnej ciszy — koleda

Yesterday — z repertuaru zespotu The Beatles

Zanim zrozumiesz — z repertuaru zespotu Varius Manx

Zawsze tam, gdzie ty — z repertuaru zespotu Lady Pank



Budowa gitary

LEKCJA 1

Historia gitary i odmiany instrumentu

Poczatki historii gitary siggaja starozytnej Persji, Egiptu i Grecji, skad pochodza pierwsze instrumenty
szarpane, takie jak kitara, lirai lutnia. Po wiekach ewolucji z tych trzech rodzin powstata dzisiejsza gita-
ra. W XIX wieku hiszpanski mistrz lutniczy Antonio de Torres z Sewilli ustalit pewien wzorzec gitary
(wymiary, materialy itp), ktory w nie zmienionej formie przetrwat do dzis.

Tak powstata gitara klasyczna, znana takze pod nazwa gitary hiszpanskiej. Gitara klasyczna umozliwia
gre jednoglosowych linii melodycznych, gr¢ akordami (najczgstsze wykorzystanie gitary) oraz gre
catych utworéw (melodia wraz z harmonia).

Oprocz gitary klasycznej wyr6zni¢ mozna jeszcze gitarg rosyjska (siedem strun), akustyczna (metalo-
we struny, wigksze pudto rezonansowe), hawajska (gra w pozycji poziomej metalowa sztabka stuzaca
do skracania strun), elektryczna (dzwigk wzmacniany przez wzmacniacz) oraz elektroakustyczna
(mozliwa gra ze wzmacniaczem lub bez niego).

Z pedagogicznego punktu widzenia nauka gry na gitarze klasycznej stanowi podstawg do rozwoju
umigjetnoscei gry na innych odmianach tego instrumentu. Dlatego tez caty kurs bedzie si¢ opieral na
utworach wykonywanych na gitarze klasyczne;.

"
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Oznaczenia dla
lewej i prawej
reki

Palce lewej reki oznaczamy cyframi. Palce prawej reki oznaczamy literami
stanowiacymi poczatek lacinskich nazw
palcow.

Kciuka lewej reki oraz matego palca prawej r¢ki nie oznaczamy, poniewaz nie sa one uzywane w grze
na gitarze klasycznej.

Postawa grajacego

Od postawy grajacego i wlasciwego trzymania przez niego instrumentu zalezy uktad prawej i lewej
reki, a przez to i caly mechanizm gry. Wlasciwa postawa dla gitarzysty jest pozycja siedzaca, przy czym
lewa noga powinna opiera¢ si¢ na podndzku (najlepiej regulowanym). Do siedzenia powinni$my
wybra¢ twarde krzesto (wzglednie taboret), bez bocznych opar¢.

Jak wida¢ na rys.1, siadamy na brzegu krzesta.

Wysokos¢ powinna by¢ tak ustawiona, aby kat zawarty pomiedzy tydka lewej nogi a jej udem wynosit
mniej niz 90°. Pierwszym punktem zetknigcia sig instrumentu z ciatem jest lewe zagiecie boku gitary,
ktore ktadziemy na lewym udzie (rys. 1a).

Rys. 1 Rys. la
Kat o powinien by¢ mniejszy niz 90°.
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Ulozenie
prawej reki

@®

Nastgpnie pudto przechylamy do tytu (do siebie) tak, aby gorny brzeg ptyty dolnej (tytu gitary) opart si¢
lekko o tutdow. Jak widaé na rysunku, prawa noga jest nieco odsunigta w bok. Prawe kolano jest obni-
zone przez przesunigcie stopy do tytu.

W przypadku gdy nie dysponujemy podstawkiem, mozemy skorzysta¢ z pozycji przedstawionej
na rysunku 1b. Zaktadamy prawa noge na lewa, uzyskujac w ten sposob podwyzszenie nogi bez pod-
stawka, i opieramy gitar¢ na udzie prawej nogi w taki sam sposob, jak w pozycji z podstawkiem.

Pamigtajmy o tym, aby w czasie gry nie zginaé¢ tulowia (nie ,,garbic¢ si¢”).

Rys. 1b

Prawa reke opieramy na gornej krawedzi pudta w najszerszym jego miejscu. Zetknigcie to powinno
nastapi¢ w poblizu tokcia (rys. 2). Nastepnie dlon skierowujemy nad otwor rezonansowy, ktadac keiuk
na strunie D4, a opuszki palcow i, m, a na strunach wiolinowych G, H, E po skosie, $cisle jeden przy dru-
gim. Przegub prawej reki jest podniesiony. Kciuk powinien by¢ lekko odchylony od dtoni, a pozostate
palce powinny by¢ zaokraglone. Takie utozenie palcow (rys. 2a) jest stosowane przy grze arpeggio.

Arpeggio polega na zagraniu w szybkim tempie kilku kolejno po sobie nastepujqcych dzwiekow na

trzech lub wiecej strunach.

Rys. 2



UlozZenie
lewej reki

N
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Prawidlowy uktad lewej rgki zalezy gtéwnie od potozenia kciuka, ktdry powinien opierac sig
poprzecznie brzuscem swojego pierwszego cztonu na tylnej Sciance szyjki, w potowie jej szerokosci
(rys. 3). Trzeba pamigtaé, aby lokie¢ nie przylegat do lewego boku gitarzysty. Wszystkie stawy lewej
reki z tokciem musza by¢ catkowicie rozluznione. Palce lewej reki ustawiamy w ksztalcie mtoteczka,
dbajac o to, by naciskatly strung opuszkami.

Palec 1 i 2 ktadziemy tuz przy progach.

Palec 1 jest utozony pod katem ostrym w stosunku do powierzchni gryfu; pozostate palce sa ustawione
prawie prostopadle (rys. 4).

Rys. 3

Struny i stréj gitary klasycznej

Do gry na gitarze klasycznej uzywamy tylko strun nylonowych (struny metalowe niszcza progi w gita-

rze klasycznej oraz paznokcie).
Struny w gitarze dzielimy na wiolinowe (trzy gorne E1, H2, G3) i basowe (trzy dolne D4, A5, E6).

Pierwsza czynnoscia przed przystapieniem do gry na gitarze jest jej nastrojenie lub sprawdzenie stroju
(oile gitara byta juz nastrojona). W celu nastrojenia gitary musimy posiada¢ kamerton, ktory po uderze-
niu podaje nam wysoko$¢ dzwigku al. Na gitarze ten sam dzwigk znajduje si¢ na V progu pierwszej

struny E1.

Po uwaznym wstuchaniu si¢ w dzwigk z kamertonu przyciskamy maty palec lewej reki do struny E1 na
V progu i uderzamy w nia, regulujemy $limakiem tak dlugo, az otrzymany dzwigk wysokoscia bedzie
odpowiadat dzwickowi z kamertonu.

Nastepnie przyciskajac V prog struny H, poréwnujemy jej wysokos$¢ z nastrojona juz pusta struna E1.
Jezeli dzwigk jest za niski lub za wysoki, regulujemy $§limakiem, az uzyskamy taki sam dzwigk, jaki ma
pusta struna E1.

Strung G przyciskamy nie na V progu, lecz na IV (jest to wyjatek podczas strojenia) i porownujemy
z pusta struna H.



Pigciolinia

Dalej postgpujemy wedlug schematu: na V progu struny D uzyskujemy dzwigk pustej struny G, na V
progu struny A uzyskujemy dzwigk pustej struny D i na V progu struny E6 uzyskujemy dzwigk pustej

struny A.
1
II
m &
(=9
v
A\

Strojenie gitary wedtug powyzej opisanego sposobu.

Wysoko$¢ dzwigku i jego zapis

Zachgcamy Panstwa do uwaznego zapoznania si¢ z trescia tego rozdzialu. Zalezy nam, by Panstwo juz
na pierwszej lekcji zrozumieli istotg zapisu nutowego. Zadanie jest naprawdg proste, lecz czasami
wymaga przezwycigzenia pewnego oporu psychicznego. Tymczasem postugiwanie si¢ pismem nuto-
wym jest znacznie latwiejsze niz pisanie czy czytanie liter. Posiada przy tym niewatpliwa przewagg nad
zapisem mowy. Polega ona przede wszystkim na migdzynarodowym charakterze notacji muzycznej.
Dzigki temu porozumienie na gruncie muzyki jest mozliwe ponad bariera jezykowa.

Dzwigki w muzyce rdznia si¢ migdzy soba wysokoscia oraz czasem trwania, czyli dtugoscia.
My zajmiemy si¢ na poczatku pierwszym parametrem, czyli wysokoscia.

Kazdy dzwigk moze posiada¢ nizsza lub wyzsza wysoko$¢.

Porownajmy wysokos$ci dzwigku pustych strun.

Struna E1 brzmi wyzej niz struna H, struna H natomiast brzmi wyzej niz struna G itd.

Na kazdej strunie mozemy wydoby¢ tyle dzwigkow, ile jest progow (standardowo gitara klasyczna ma
19 progéw).

Wysokos¢ dzwigku na strunie zmienia si¢ w zaleznosci od progu, na ktorym wydobywamy dzwigk.
Im prog jest wyzszy, tym dzwiek staje sie wyzszy, a im prog jest nizszy, tym nizsza jest wysokos¢ dzwieku.

Pigciolinia umozliwia nam zapis roznych wysokosci dzwigkdéw oraz czasu ich trwania. Zbudowana
jest, jak sama nazwa wskazuje, z pigciu linii oraz z czterech odstgpdéw migdzy liniami (pola).

Linie liczymy do dotu.
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Klucz wiolinowy

Nuta

Oktawa

Pomigdzy liniami wystgpuja 4 pola:

- N W A

Oprocz linii glownych mozemy dopisywaé linie dodane gorne, przeznaczone do zapisu dzwiekow

wysokich:

oraz linie dodane dolne, stuzqce do zapisu dzwiekow nizszych:

Na poczatku pigciolinii umieszczamy klucz wiolinowy, zwany inaczej kluczem G.

f)

XV

)

Znakiem graficznym przedstawiajacym dzwigk jest we wspolczesnej notacji muzycznej nuta.

Skala dzwi¢kowa gitary
Nuty ujgte w nawiasy nie zawieraja si¢ w skali gitary.
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Cyfra 8 pod
kluczem
wiolinowym

@®

Jak widzimy, skala dzwigkowa gitary klasycznej zawiera si¢ miedzy dzwiekami E oraz h?, czyli wynosi
ponad 3 1 p6t oktawy.

Oktawa jest to interwal, czyli odlegto$¢ migdzy dwoma dzwigkami, z ktérych wyzszy
jest notowany na 8 miejscu w stosunku do nizszego.

Jest to wige dzwigk o tej samej nazwie, lecz dwa razy wyzszy lub nizszy, np.:

oktawa do C jesttoc
oktawa do e jest to '
oktawa do h' jest to h?.

Jak stycha¢, dzwigki te sa podobne do siebie, tylko jeden jest wyzszy, a drugi nizszy. Mozemy sig o tym
przekonaé, tracajac jakakolwiek pusta strung, a pozniej przyciskajac tg sama strung na XII progu. To
jest wlasnie oktawa.

W muzyce rozrézniamy:

oktawe subkontre (zapis C,) oktawe razkres§lna (zapis ¢')
oktawe kontre (zapis Cy) oktawe dwukreslng (zapis ¢%)
oktawe wielka (zapis C) oktawe trzykreslna (zapis ¢*)
oktawe mata (zapis c) oktawe czterokreslng (zapis ¢*)

W zapisie nutowym utwordéw na gitar¢ mozemy si¢ spotkac z cyfra 8 znajdujaca si¢ pod kluczem wio-
linowym.

Cyfra ta mowi nam, ze dzwieki brzmiq o oktawe nizej, niz wskazuje zapis.
Gdy wiadomo, ze chodzi o zapis gitary, cyfra ta jest czgsto pomijana.

Nazwy dzwigk6w na strunie E6

progi
o 1 1 T~ 1 1 Im £
0 ]
6 8
\\3, ' D4
) - — j F| [¢@ £
E F G
1 3
[i1II — progi
o) — pusta struna
1i3 — palce lewej reki

-11-



Nazwy dzwiekow na strunie A5

progi
o O I i I 1 I :
&) H | ¢ !
o o : A
¢ e ® ] A
8 A H ¢
2 3
Nazwy dzwigk6éw na strunie D4
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Wprawka

Na poczatku nauczymy sig gra¢ krotka wprawke, czyli utwor, ktory wykonywany codziennie pomoze
nam wyrobi¢ sprawno$¢ techniczna.

Uwaga: Cyfry nad nutami stanowia oznaczenie palcow lewej reki.

Wszystkie dzwigki uderzamy keiukiem. Pamigtamy przy tym, aby palce i, m, a oprze¢ na strunach wio-
linowych, a kciuk na strunie E6, poniewaz zaczynamy od dzwigku E (rys. 5).

Po kazdym uderzonym dzwigku kciuk opieramy na sasiedniej strunie. Jezeli uderzamy w strung E6,
kciuk opieramy na strunie AS (rys. 5a).

Uderzamy wyprostowanym kciukiem, nie ruszajac r¢ka w przegubie.

Ten sposob uderzenia okresla si¢ hiszpanskim stowem ,,apoyando”, czyli ,,z oparciem”.
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Rys. 5 Rys. 5a

Przy grze apoyando samym kciukiem przegub moze by¢ nieco obnizony.

Apoyando to rodzaj uderzenia, w ktérym palec po ruchu uderzajacym opierac si¢

musi na strunie bezposrednio sasiadujacej z uderzona.

\\\\\\\\\\\\\
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PRACA DOMOWA 1

A. Prosimy wybra¢ wlasciwg odpowiedz.
1. Dzwigki zapisujemy na pigciolinii. Linie liczymy:
a. od gory
b. oddotu

c. od srodka

2. Znakiem graficznym przedstawiajacym dzwigk jest:
a. klucz wiolinowy
b. pigciolinia

Cc. nuta

3. Dzwigk H zapisujemy w kluczu wiolinowym na:
a. pierwszej linii dodanej dolnej
b. pod pierwsza linia dodana dolna

c. natrzecim polu

4. Uderzenie apoyando to:
a. uderzenie struny palcem lewej reki
b. uderzenie kciukiem plyty gitary

c. uderzenie, po ktorym palec uderzajacy spoczywa na sasiedniej strunie

B. Prosimy wpisa¢ nazwy dzwiekéw pod nutami:

4]
G

N

) o ¢ o % g0 % o % e,
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Rytm

Cala nuta

Polnuta

Cwierc¢nuta

Takt. Kreska
taktowa

@®

Oznaczenia
taktowe

LEKCJA 2

W pierwszej lekcji poznaliSmy pierwszy parametr dzwigku — wysokos¢. Teraz zwrocimy uwagg na
druga co do waznosci cechg dzwigku — czas trwania.

Dzwigki w piosence r6znig si¢ nie tylko wysokoscia, lecz takze czasem trwania. R6znice w dlugosci
dzwigkoéw wyrazamy przez wartosci rytmiczne.

Na poczatku poznamy trzy pierwsze wartosci rytmiczne: cala nutg, poéinute i cwierénutg.
Najdtuzej brzmiace dzwigki notujemy jako cate nuty.

Cala nute bedziemy liczy¢ do czterech:

Liczymy rowno na glos.
O potowg krocej trwaja poinuty. Poinute bedziemy liczy¢ do dwoch:

dd+d-o

12
Cztery razy krocej od calej nuty oraz dwa razy krocej od potnuty trwa éwierénuta. Cwierénute bedzie-
my liczy¢ na raz:

s drd-d dtdtdtdo

1

Czas trwania dzwiekow w utworze muzycznym reguluje rytm.
Grac¢ rytmicznie znaczy to samo, co realizowa¢ doktadnie wartosci rytmiczne.

Zagrajmy teraz na pustej strunie E1 wartosci rytmiczne podane nizej, liczac na glos czas trwania kazde;j

dedddadadddec

2 34

nuty.

Aby fatwiej sig orientowac, w ktorej czgsci utworu si¢ znajdujemy, dzieli si¢ go na mniejsze fragmenty.

Odcinki te nazywamy taktami, oddzielamy je przy pomocy kreski taktowe;j.
JdJJd Jdd]idad].
12 3 4 1 2 3 4 12 3 4 1 2 3 4 12

W kazdym takcie liczymy do czterech.

Suma wartosci rytmicznych w kazdym takcie musi by¢ taka sama.

Uwaga: Informacje dotyczaca liczenia bedziemy umieszcza¢ pod nutami.

Liczbg i rodzaj wartosci rytmicznych, ktore wypelniaja takt, okresla oznaczenie taktowe.

&1 &1
)] e
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Miara taktu

Metronom

Melodia
i harmonia

Oznaczenie taktowe to dwie cyfry pisane jedna pod drugq. Umieszczamy je na poczqtku utworu za

kluczem wiolinowym.

Gorna cyfra wskazuje na liczbe wartosci rytmicznych w takcie, a dolna okresla, o jakie wartosci chodzi.

W muzyce mozemy spotkaé wiele rodzajow taktow. My poznamy teraz takty na trzy czwarte (2) ina

cztery czwarte (3)
W takcie na 4 | Suma wartosci rytmicznych wynosi trzy ¢wierénuty.
W takcie na 4 | Suma wartoscl rytmicznych wynosi cztery ¢wierénuty.

Wynika z tego, ze czas trwania poznanych taktow mierzymy liczba ¢wierénut, ktore go wypetniaja.

Moéwimy, ze ¢wierénuta jest tutaj miarg taktu.

P PR BNPERP R

liczymy do 4
2 3 4 2 3 4 2 3 4 2 3 4
1edd |d o |dd raka )
4 liczymy do 3
12 3 1 2 3 12 3

Jak wida¢ powyzej, w taktach wystgpuja rozne warto$ci nut, ale suma warto$ci w kazdym takcie jest ta
sama i rowna liczbie podanej w oznaczeniu taktowym.

Odczytujac utwor, muzycy zazwyczaj w czasie grania glosno licza miary w kazdym takcie.

Aby kontrolowac¢ tempo gry, proponujemy Panstwu zakup przyrzadu stuzacego do odmierzania taktu.
Przyrzad ten nazywa si¢ metronomem.

Do ¢wiczen gitarowych wystarczy juz zwykly metronom mechaniczny.

Melodia jest to szereg dzwigkow o réznych wysokosciach zagranych jeden po drugim.

o)

Q|

J(
B4
)
B4

Q!

A3 | [

g  Jdd ©a

O harmonii méwimy wtedy, gdy kilka dzwigkow jest zagranych w tym samym czasie.

=
¢ %

Uwaga: Nazwy dzwigkow wpisane w nuty bedziemy pisaé zawsze jednakowo duzymi literami bez

wzgledu na to, ktorej oktawy dotycza.

Do kazdej melodii granej lub $piewanej mozemy utozy¢ mniej lub bardziej skomplikowang harmonig
(uktad akordow).

Przyktadem tego moze by¢ akompaniowanie na gitarze do $piewanej piosenki.

-16-



Akompaniament,
czyli gra
akordami

Uderzenie
tirando

Najbardziej rozpowszechnionym sposobem gry na gitarze i zarazem najprostszym jest gra akompania-
mentu, czyli gra akordami. Wystarczy bowiem zna¢ kilka podstawowych akordow, aby towarzyszy¢
sobie na gitarze do $piewanej lub wykonywanej przez inny instrument melodii. Nie trzeba tez specjal-
nie zaglebiac¢ si¢ w teori¢ harmonii (nauki o wspoétbrzmieniach dzwigkow), aby uktada¢ samemu
nastgpstwa akordow do piosenek.

W naszym kursie oprocz poznania wielu akordow zapoznaja si¢ Panstwo z podstawowa wiedza na
temat harmonii, ktéra odpowiednio utatwi Panstwu zrozumienie zasad budowy akordow, sposobu ich
taczenia oraz zamiany jednego akordu na inny.

,»When The Saints Go Marchin’ In”

Utwor ,,When the Saints Go Marchin’ In”, czyli thumaczac na polski ,,Kiedy §wigci ida do nieba”,
powstal w Ameryce Potnocnej pod koniec XIX w. Amerykanscy Murzyni czgsto wykonywali go w
czasie pogrzebow. Droga na cmentarz i z powrotem przeobrazata si¢ wtedy w swoisty, nickiedy
godzinny, koncert.

Melodi¢ t¢ mozemy wykonaé, uderzajac dwoma sposobami. Pierwszy sposob byt opisany w lekcji 1
(uderzenie apoyando).

Drugi sposob to uderzenie tirando. Palce i oraz m opieramy na strunach wiolinowych, a kciuk uderza
strung, robigc mate koteczka dookota wlasnej osi i konczy swoj ruch w powietrzu nad struna, omijajac
zr¢eznie strung sasiadujaca z uderzang (rys. 6 1 6a).

Uderzenie to jest stabsze od apoyanda, lecz powszechnie uzywane. Przy uderzeniu tirando przegub jest
lekko uniesiony.

Tirando to rodzaj uderzenia, w ktorym palec po ruchu uderzajacym konczy swoj ruch
nad struna.

palce lekko zaokrgglone

Rys. 6
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W 1, atakze 3, 5,9, 12 1 13 takcie utworu wystepuje znaczek:

¥
(@

Jest to pauza cwiercnutowa. Mowi nam ona, ze w tym miejscu nalezy zrobic przerwe na czas rowny

czasowi trwania ¢wiercénuty.

0O

#4 —  a— —— 4 I
4 | [ C© ch [ o [ o
Y 9% 40 4

Wykonajmy krétkie ¢wiczenie z ta wlasnie pauza.
Grajac liczymy kazdy takt na glos. Pamigtajmy, aby w czasie pauz nie byto stychac zadnego dzwigku.

Pauza wystgpuje w tym ¢wiczeniu na czwarta miarg w pierwszym takcie, na trzecig miar¢ w drugim, na
druga miar¢ w trzecim oraz na pierwsza miar¢ w czwartym takcie.

Nuta grana przed pauza w czasie pauzy musi zosta¢ sttumiona przez zdjecie palca z progu albo, jezeli
jest to pusta struna, przez dotknigcie jej na czas pauzy tak, aby przestata drga¢. Thumienia strun dokonu-
je si¢ zaro6wno palcami prawej reki, jak i palcami lewej reki.

Wigcej na temat tlumienia strun dowiedza si¢ Panstwo w nastgpnych lekcjach.

)
‘\\\\\ \\\\'.

()9 ‘\‘
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WHEN THE SAINTS GO MARCHIN’ IN

melodia amerykanska

h 3 2 3 [e) 3 2 3 o) 3 2 3
J( 3\ 3\ \
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o} 2 3 2 o 2 2 o 3 3
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Znak repetycji

Gdy utwor lub jego czgs$¢ nalezy zagra¢ dwukrotnie, to stosujac skrot pisowni muzycznej, nie przepisu-
jemy odnosnych fragmentéw dwa razy, lecz uzywamy znaku powtorki (repetycji).

Znak powtorki nie tylko skraca zapis, ale takze pozwala na szybsze zorientowanie si¢ w budowie utwo-
ru. Porownajmy sami:

CL@;Q‘:D
NS

Zapis bez znaku 3 4 1 2 3 4 12 4 1 2 3 4
repetycji
A 3 o 2 3 o 3 2 o 3
@ —=
A\37 PR - | ! | .
o Jdve ° ¢ < o @
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
A 3 o 2 3 o 3 2 o 3
Zapis ze znakiem m
. 334L P I . | .
repetycjt AN VA 4 PR I | I .
) %f jﬁ o @ R - {—DL ©
3

1 2 3 4 12 3 4 1 2

Final z IX symfonii Ludwiga van Beethovena

Poznamy teraz utwor zaczerpnigty z muzyki klasycznej. Bedzie to finat z IX symfonii Ludwiga van
Beethovena (1770-1827).

Beethoven byt jednym z trzech klasykéw wiedenskich. Jego niestychanie silna osobowos$¢ tworcza
wywarta ogromny wpltyw na losy muzyki europejskiej. Ale Beethoven byl takze cztowiekiem
przezywajacym wielki osobisty dramat. Otdz ten wspanialy muzyk, bedac w pelni sit tworczych, stracit
shuch. Ostatnie swoje utwory kompono-
watl, a nawet prowadzit jako dyrygent,
bedac juz catkowicie gluchy. I wtasnie
wtedy powstala jedna z jego najstynniej-
szych symfonii. Jakby na przekor strasz-
nemu losowi Beethoven w ostatniej czgsci
dziela ,,wyspiewal” swoja wiarg w cztowie-
ka i jego mozliwosci.

Czwarta czgs¢ IX symfonii z chorem $pi-
ewajacym ,,0d¢ do radosci” do stow
F. Schillera jest chyba najbardziej zna-
nym fragmentem w tworczosci mistrza.
Coraz czg$ciej utwor ten nazywa sig

,Hymnem zjednoczonej Europy”.
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Znak volty

Czgsto zdarza sig, ze utwor zbudowany jest z dwoch takich samych czesci, ktdre roznia si¢ tylko
zakonczeniem. Grajac taki utwor, musimy powtorzy¢ pierwsza cz¢$¢ do pewnego miejsca i zagrac za
drugim razem inne zakonczenie. W tym przypadku nie przepisujemy dwa razy tych samych nut, lecz po
wspolnej czgsci umieszczamy dwa zakonczenia i opatrujemy je znakiem volty.

[ 1. | [ 2.

Zwro¢my uwage na budowe tematu finatu z IX symfonii Beethovena. Utwor ztozony jest z o§miu tak-
tow, przy czym takty 1, 2 i 3 sa takie same jak takty 5,61 7.

f
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PRACA DOMOWA 2

A. Prosimy wybraé wlasciwa odpowiedz.
1. Jezeli pénuta trwataby 4 sekundy, to czas brzmienia ¢wierénuty wynositby:
a. jedna sekunde
b. dwie sekundy

c. cztery sekundy

2. Poszczegolne takty oddzielamy:
a. znakami repetycji
b. miarg taktu

c. kreskami taktowymi

3. Metronom to urzadzenie, ktore:
a. automatycznie odmierza miary taktu
b. mierzy gto$nos¢ dzwicku

c. okresla ilo$¢ nut w utworze muzycznym
4. Uderzenie tirando to:
a. uderzenie palcem wszystkich strun
b. uderzenie, po ktérym palec konczy swoj ruch nad struna

c. uderzenie przy podstawku

B. Prosimy wstawi¢ w odpowiednich miejscach kreski taktowe:

iddddddedddo
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MIEJSCE NA NOTATKI
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